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La premiere semelle connectée intelligente.
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@ Intitulé —Designer.

Domaine —Dispositifs médicaux, objets connectés- Paris, France.

Type de poste — CDI / CDD / Stage, en fonction de
’expérience et de la formation.

Profil recherché — Jeune créateur/ Jeune diplomé / ingénieur / docteur

: Disponibilité : Dées que possible.

Créer ’intelligence de la marche



Ouverture de poste : directeur artistique, designer

A propos de FeetMe

FeetMe est une start-up prometteuse créée en aolt 2013. FeetMe développe une semelle a capteurs
de pression connectée par Bluetooth. Les applications de cette semelle varient du sport au médical.
Elle offre notamment un tres bon outil de diagnostic pour les podologues ou encore un outil de
prévention pour les diabétiques atteints de neuropathie. Ceux-ci souffrent sans le savoir de
surpressions plantaires au quotidien. Chaque année en France 10 000 personnes sont amputées a
cause de cette maladie.

Aujourd’hui FeetMe va démarrer la commercialisation de ses premiers produits et cherche a se
développer sur des nouveaux marchés.

FeetMe a recu le soutien et ’approbation de nombreux acteurs institutionnels, académiques et
financiers en France et aux Etats Unis et a validé commercialement la force de sa technologie
innovante.

Calendrier

FeetMe dispose aujourd’hui d’un premier produit avec une premiére application en podologie et pour
la prévention des ulceres chez le patient diabétique. FeetMe cherche aujourd’hui a attaquer d’autres
applications dont le sport ou encore le suivi des personnes agées.

Equipe

FeetMe est composé aujourd’hui de 14 ingénieurs, développeurs et porteurs de projet venant de
l’école polytechnique, de ’EPITA ou encore de ’UPMC. FeetMe travaille en collaboration avec les
meilleures équipes scientifiques pour le développement technique et est encadré par un board
stratégique et médical prestigieux.

Localisation

Les bureaux de FeetMe se situent au cceur de Paris, au sein de l'incubateur Agoranov meilleur
incubateur de France.

Description du Poste

Nous recherchons un designer prenant en charge la direction artistique, le design de ’objet et des
interfaces de l’objet connecté. Le travail sera réalisé en collaboration avec le directeur marketing.



Ouverture de poste : directeur artistique, designer

Votre mission ?

Renforcer une identité de marque et prendre en charge le design, la conception et la communication
des nouveaux produits.

Vous prendrez en charge la recherche sur ’aspect visuel du produit et sur U'interface utilisateur afin
de maximiser U’attrait et faciliter ’utilisation d’un objet connectée de haute technologie et des
interfaces digitales.

Vous réaliserez des prototypes d’interface et de design que vous ferez valider dans une approche
lean. Vous participerez a la mise en place de la stratégie de marque :

- Branding et renforcement de l'identité pour adresser de nouvelles applications;

- Refonte du site internet et création de la plateforme de vente en ligne

- Imagination des univers graphiques pour différentes gammes de produits FeetMe

- Préparation de contenu pour campagne Kickstarter (infographie, univers)

- Conception des interfaces logicielles de FeetMe

- Elaboration de l’identité graphique de U'entreprise, aide a préparation des slide decks--Préparation
de supports de communication

- Travail en collaboration avec un designer industriel sur problématiques ciblées

Vous rejoindrez une startup a ses débuts en forte croissance et jouerez un réle clé dans son
développement. Vous travaillerez dans les locaux de FeetMe mais aussi au sein des services
hospitaliers au plus prées des patients.

Une connaissance du design industriel serait trés appréciée.

Profil recherché

Nous avons plusieurs postes a pourvoir en fonction de ’expérience et de la formation.
Voici les compétences que nous recherchons :

- Jeune étudiant/ diplomé / ingénieur / docteur

- Connaissances en CAO

- Maitrise de la suite Adobe

- Conception rapide

- Programmation d’interface virtuelles html, css, javascript, android, objective-c
- Capacité d’autonomie, de prises de décisions et d’initiative

- Dynamisme et envie de travailler au sein d’une startup

- Etre polyvalent, et avoir envie d’apprendre

- Expérience sur un projet d’objet connecté mass market apprécié
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Contacts

Pour plus d’informations sur ce poste et pour envoyer CV et lettres de motivation, n’hésitez pas a
nous contacter.

M. alexis.mathieu@feetme.fr
T. 06 70 62 02 08

S. http://feetme.fr



